
●3-3小試身手

※畫面編排

※程式設計

1. 因可樂、奶茶的杯數初始值為 0，因此不須判斷是否為空值。

2. 當可樂、奶茶的按鈕圖片被點選時，對應的杯數會＋ 1。

3. 利用按鈕點擊次數必定為整數，可避免杯數輸入成非整數，導致運算有邏輯上的問題。

4. 結帳代表計算總金額。

5. 清空代表程式要回歸到原本狀態，即總金額、飲料的杯數皆為 0。

 利用表格配置元件，以九宮格的方式擺

放元件，讓元件能對齊上下左右的元件。

元件種類圖例：

參考程式 105-2
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